
Heist in E flat Minor 
Key: 
Artoun     Tyler     Dorian     Brian     ALL 
 
NOTE: All bullets list goals to have completed by that week. For example, bullets listed 
under Week 5 (February 13th) should be completed by February 13th.  
 
Week 5 (February 13th):  

● Design Document first draft  ALL (Dorian) 
● Production Schedule completed  Tyler 
● Preliminary art inspiration completed   Artoun 
● Look into online resources  ALL (Brian) 
● Draft paper prototype  Dorian 

○ Create example scenario for static environment play and for encounter 
play  

● Start Exploring Unity in 2D  ALL 
 
Week 6 (February 20th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Start exploring Unity in 2D   ALL 
● Explore Maya  Artoun 
● Setup online repository  Brian 
● Get together and create basic digital prototype for interaction  ALL 

 
Week 7 (February 27th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Revise digital prototype (needs to be playable)  Dorian Brian  
●  

 
Week 8 (March 6th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Level design complete  Tyler, Brian, Dorian 

 
Week 9 (March 13th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Revise digital prototype for “Fun”  ALL 

 
SPRING BREAK (March 20th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 



● Begin adding Art and Audio  Artoun, Dorian 
 
Week 10 (March 27th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Have preliminary Art and Audio added  Artoun, Dorian 

 
Week 11 (April 3rd): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Work on character animation and VFX  Brian, Artoun 

 
Week 12 (April 10th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Have BETA version complete with Audio and Art  ALL 

 
Week 13 (April 17th): 

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Fix Bugs  ALL 
● Begin work on Marketing Materials  ALL 

 
Week 14 (April 24th):  

● Revise Design Doc and Production Schedule  Tyler 
● Final version complete  ALL 

○ Trailer 
○ Website 
○ Press Release 
○ Icon 
○ Marketing Plan 

 
 


